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 :اٌفظً الأوي

 UI وإصاٌ َفشق ػٓ UX إَه هى
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UX    ََؼٍٕ تدشتح اٌّغتخذ 
 .٠ؼٕٟ وً ؽبعخ اٌّغزخذَ ث١ؾظ ث١ٙب ٚ٘ٛ ث١زؼبًِ ِغ ِٛلؼه أٚ رطج١مه

UI   ٍٕواخهح اٌّغتخذَ  َؼ 

 .٠ؼٕٟ اٌؾىً، الأٌٛاْ، الأصساس، اٌخطٛه، وً ؽبعخ اٌّغزخذَ ث١ؾٛفٙب

 :ِثاي ػٍٍّ

 :١ً رطج١ك رٛف١ً هٍجبدرخ

 UX  عشػخ اٌطٍت ٚعٌٙٛخ اٌذفغ. 

UI  ؽىً الأصساس، أٌٛاْ اٌزطج١ك، أ٠مٛٔبد ع١ٍّخ. 

 :ٔظائر ٌٍّثتذئُٓ

 .لجً أٞ ؽبعخ رب١ٔخ سازح اٌّغتخذَسوض ػٍٝ 

 .Feedback اخزجش رق١ّّه ِغ ٔبط ؽم١م١١ٓ ٚخذ
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 اٌفظً اٌثأٍ

 تدشتح اٌّغتخذَ  UX (User Experience )أعاعُاخ  
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، ٠ؼٕٟ وً ؽبعخ اٌّغزخذَ ث١ؾظ ث١ٙب أٚ ث١ؾٛفٙب ٚ٘ٛ ث١زؼبًِ ِغ اٌّٛلغ تدشتح اٌّغتخذَِؼٕب٘ب   UXاٌـ 

 .أٚ اٌزطج١ك ثزبػه

 :ِؼ ثظ إْ اٌّٛلغ ٠جمٝ ؽىٍٗ ؽٍٛ، لا دٖ وّبْ لاصَ UX اٌٙذف ِٓ

 َ٠ىْٛ عًٙ الاعزخذا. 
 ٠ؾمك ٘ذف اٌّغزخذَ ثغشػخ. 
 بٌشاؽخ ٚاٌغلاعخ٠ؾغغٗ ث. 

ًّ ِٓ ِٛلؼه، ٠جمٝ  .ثزبػه ِؾزبط رؼذ٠ً UX ٠ؼٕٟ ٌٛ اٌّغزخذَ رؼت أٚ ارؾ١ش أٚ ِ

 

 (User Research) دساعح اٌّغتخذُِٓ  -1

 .تؼشف ُِٓ هُتؼاًِ ِؼانأٚي ؽبعخ لاصَ رؼٍّٙب لجً ِب رجذأ أٞ رق١ُّ ٟ٘ 

 ىشٖ٘ٛاػشف ػّشُ٘، ا٘زّبِبرُٙ، ِؾبوٍُٙ، إ٠ٗ اٌٍٟ ث١ؾجٖٛ ٚإ٠ٗ اٌٍٟ ث١. 
 ٓلاصَ رجمٝ ٚالؼٟ، ِؼ ِغشد رخ١ّ. 

 :أدواخ دساعح اٌّغتخذَ

 Google Analytics: ػؾبْ رؼشف اٌضٚاس ث١ؼٍّٛا إ٠ٗ ػٍٝ ِٛلؼه ثبٌنجو. 
 Hotjar: ٍٗ٘ث١ٛس٠ٍه ؽشوخ اٌّغزخذَ ػٍٝ اٌقفؾبد، إ٠ٗ اٌٍٟ ث١ذٚط ػ١ٍٗ ٚإ٠ٗ اٌٍٟ ث١زغب. 
 Typeform: خذ١ِٓ ٚربخذ سأ٠ُٙرؼًّ ث١ٗ اعزج١بٔبد ثغ١طخ ٚع١ٍّخ ٌٍّغز. 
 UserTesting: أداح رغ١جٍه ٔبط ؽم١م١١ٓ ٠غشثٛا اٌّٛلغ ٠ٚؼطٛن Feedback ِجبؽش. 

 :ِثاي ػٍٍّ

 :ٌٛ ػٕذن ِٛلغ رؼ١ٍُ أٚٔلا٠ٓ

 اٌّغزخذ١ِٓ غبٌجبً ث١زقفؾٛا اٌّٛثب٠ً ٚلا اٌىّج١ٛرش؟ ً٘ 
 ث١ؾجٛا اٌف١ذ٠ٛ٘بد اٌط٠ٍٛخ ٚلا اٌمق١شح؟ 
 ٌٛاْ ٚسعِٛبد؟٠فنٍٛا رق١ُّ ثغ١و ٚلا ١ٍِبْ أ 

 .ٌّب رؼشف اٌزفبف١ً دٞ، رمذس رقُّ ِٛلغ أٚ رطج١ك ٠ٕبعجُٙ ِٓ أٚي ِب ٠ذخٍٛا
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2. Personas – ٌُُٓطىس اٌّغتخذُِٓ اٌّثا 

 .ٟ٘ ؽخق١خ ١ّ٘ٚخ رّضً اٌؼ١ًّ اٌّضبٌٟ ١ٌه Personaاٌـ 

 ٍٝوً رق١ُّ لاصَ ٠ىْٛ ِشوض ػ Persona. 
 Persona و، رشر١ت اٌّؾزٜٛ، ٚأِبوٓ الأصساسثزغًٙ ػ١ٍه اخز١بس الأٌٛاْ، ٔٛع اٌخ. 

 :ِثاي ػٍٍّ

 ُأؽّذ: الاع 
 عٕخ 22: اٌؼّش 
 ًاٌّٛثب٠ً: اٌغٙبص اٌّفن 
 اٌذ٠ضا٠ٓ اٌؼقشٞ، اٌزطج١مبد اٌغش٠ؼخ ٚاٌغٍغخ: الا٘زّبِبد 

 .دٖ، ٘زؼشف رقُّ ٚاعٙخ ٠ىْٛ اٌّغزخذَ ف١ٙب ِجغٛه ِٚؼ ِزٖٛ Persona ٌٛ سوضد ػٍٝ

 

 (User Journey Map) خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ .3

 .دٞ خش٠طخ ٌىً خطٛح اٌّغزخذَ ِٓ أٚي ِب ٠ذخً اٌّٛلغ ٌؾذ ِب ٠خٍـ اٌؼ١ٍّخ اٌّطٍٛثخ

 :User Journey Map خطىاخ إٔشاء

 .ؽذد اٌٙذف إٌٙبئٟ ٌٍّغزخذَ .1
 .لغُ اٌشؽٍخ ٌخطٛاد ٚامؾخ ٚعٍغخ .2
 .فٟ وً خطٛح Pain Points ؽذد ٔمبه الأٌُ .3
 .اػًّ ؽٍٛي ٚامؾخ ٌىً ِؾىٍخ .4

 ِىلغ وىسعاخ أؤلآَ: ٍِثاي ػٍّ

 .اٌّغزخذَ ٠ذخً اٌّٛلغ .1
 .٠غغً ؽغبة .2
 .٠خزبس وٛسط .3
 .٠ذفغ .4
 .٠جذأ اٌزؼٍُ .5

ًّٙ وً خطٛح ٚرخ١ٍٙب عٍغخ. ٌٛ أٞ خطٛح فؼجخ أٚ ِشثىخ، اٌّغزخذَ ١٘غزغٍُ ٠ٚخشط  .ٌزٌه لاصَ رغ
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 (Problem Solving) تسًٍُ اٌّشاوً وزٍىٌها  -4

 اٌّشاوً اٌٍٍ ِّىٓ تىاخه اٌّغتخذَإٔه رؾذد  UX Designer ثؼذ ِب رؼشف سؽٍخ اٌّغزخذَ، دٚسن وـ

 .ٚرلالٟ ؽٍٛي ػ١ٍّخ

 :ِثاي ػٍٍّ

 ففؾخ اٌذفغ ِؼمذح عذاً ٚف١ٙب خطٛاد وز١ش: اٌّؾىٍخ. 
 ًخٍٟ اٌقفؾخ ثغ١طخ، أصساس ٚامؾخ، ِؼٍِٛبد ِخزقشح، ٚاخذ: اٌؾ Feedback  ِٓ

 .اٌّغزخذ١ِٓ
 الأٌٛاْ ِزنبسثخ: اٌّؾىٍخ. 
 ًاعزخذَ: اٌؾ Palette ِٓزٕبعك ِٚش٠ؼ ٌٍؼ١. 
 اٌخطٛه فغ١شح ِٚؼ ٚامؾخ: اٌّؾىٍخ. 
 ًاعزخذَ خطٛه ٚامؾخ ثؾغُ ِٕبعت ٌىً اٌؾبؽبد: اٌؾ. 

 

 UX أدواخ ِهّح ٌتطثُك  -5

 ِثاي ػٍٍّ الاعتخذاَ الأداج
Google Analytics رؼشف اٌّغزخذ١ِٓ ث١زقفؾٛا أٞ ففؾبد أوزش ِزبثؼخ عٍٛن اٌضٚاس 

Hotjar  رؼشف اصاٞ اٌّغزخذَ ث١زٕمً فٟ اٌّٛلغ اٌّغزخذَرؾ١ًٍ ؽشوخ 
Typeform عّغ سأٞ اٌّغزخذ١ِٓ لجً رؼذ٠ً اٌزق١ُّ ػًّ اعزج١بٔبد 

UserTesting ٓرغشثخ اٌّغزخذَ ِغ ٔبط ؽم١م١١ Feedback ِجبؽش ػٍٝ رغشثخ اٌّٛلغ 

 

 ِتمذِح UX تمُٕاخ وأعاٌُة  -6

1. Wireframes – الإؽاساخ اٌغٍىُح: 
o  ٌٍقفؾبد لجً اٌزق١ُّ إٌٙبئٟخش٠طخ ثغ١طخ. 
o ثزٛمؼ ِىبْ وً صس، فٛسح، ٔـ، أٚ لبئّخ. 

2. Prototypes – إٌّارج الأوٌُح: 
o ٔغخخ رفبػ١ٍخ ٌٍّٛلغ أٚ اٌزطج١ك لجً اٌزط٠ٛش. 
o اٌّغزخذَ ٠مذس ٠غشة ٠ٚؾظ ثبٌشؽٍخ وبٍِخ. 

3. Usability Testing – َاختثاس عهىٌح الاعتخذا: 
o ب رغشة رق١ّّه ِغ ٔبط ؽ ًّ  .م١م١١ٓخ١ٍه دا٠
o لاؽع أ٠ٓ اٌّغزخذ١ِٓ ث١زٛلفٛا أٚ ٠زٛ٘ٛا. 
o ػذي ثٕبءً ػٍٝ اٌّلاؽظبد. 



8 
 

4. Accessibility – عهىٌح اٌىطىي: 
o ٓرأوذ إْ وً إٌبط رمذس رغزخذَ اٌّٛلغ، ثّب ف١ُٙ مؼبف اٌجقش أٚ اٌىجبس فٟ اٌغ. 
o اعزخذَ أٌٛاْ ٚامؾخ، ؽغُ خطٛه ِٕبعت، ٚأصساس عٍٙخ اٌنغو. 

 

 UX ئٍٔظائر ػٍُّح ٌّثتذ -7

  اٌّغزخذَ ث١ؾت اٌغشػخ ٚاٌغٌٙٛخ → واػسح وتغُطحخٍٟ وً ؽبعخ. 
  خذ سأ٠ُٙ لجً الإهلاق → ٔاط زمُمُُٓاخزجش رق١ّّه ِغ. 
  ٍٝوً خطٛح لاصَ رغبػذ اٌّغزخذَ ٠ٕغض اٌّطٍٛة ِٕٗ → اٌهذف إٌهائٍسوض ػ. 
  ٟرغشثخ اٌّغزخذَ ِؾزبعخ رؾغ١ٓ ِغزّش → اٌتؼذًَ واٌتسغُٓاعزّش ف. 
  اٌؾم١مٟ عٍٛوُٙ ؽغت ػٍٝ ػذيّ →ثبٔزظبَ  ظائُاخ اٌّغتخذُِٓإزسالت. 

 

 أِثٍح ػٍُّح ِىعؼح -8

 ِىلغ وىسعاخ أؤلآَ: 1ِثاي 

 اٌزؼٍُ ثذء → اٌذفغ → وٛسط اخز١بس →رغغ١ً : اٌشؽٍخ 
 Pain Points:  ثـ عش٠غ رغغ١ً: اٌؾً →خطٛاد اٌزغغ١ً اٌط٠ٍٛخ Gmail ٚأ Facebook 

 ختطثُك تىطًُ ؽٍثا: 2ِثاي 

 اٌزٛف١ً ِزبثؼخ → اٌذفغ →اخز١بس إٌّزظ : اٌشؽٍخ 
 Pain Points:  ٚامؼ ”ٌٍؼشثخ أمف“ صساس ثغ١طخ، ٚاعٙخ: اٌؾً →اٌزطج١ك ِؼمذ 

 تطثُك تغىق أؤلآَ: 3ِثاي 

 َاٌؾؾٓ ِزبثؼخ → اٌذفغ → ٌٍؼشثخ إمبفخ →ثؾش ػٓ ِٕزظ : سؽٍخ اٌّغزخذ 
 Pain Points:  ِٕٚظُ ؼٚام فٍزش إمبفخ: اٌؾً →اٌجؾش فؼت 
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 :اٌفظً اٌثاٌث

 UI  (User Interface)  واخهح اٌّغتخذَ  أعاعُاخ
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: ، ٠ؼٕٟ وً ؽبعخ اٌّغزخذَ ث١ؾٛفٙب ٠ٚزفبػً ِؼب٘ب فٟ ِٛلؼه أٚ رطج١مهواخهح اٌّغتخذَِؼٕب٘ب   UI اٌـ 
 .الأٌٛاْ، اٌخطٛه، الأصساس، اٌقٛس، اٌمٛائُ، وً ؽبعخ ظب٘شح ٌٍؼ١ٓ

 .٠ٚغبػذ اٌّغزخذَ ٠ىًّ سؽٍزٗ ثغٌٙٛخ ٚساؽخ وظُفٍِؼ ثظ عّبي، دٖ وّبْ لاصَ ٠ىْٛ  UI اٌـ

 

 (Colors) الأٌىاْ  -1

اخز١بس الأٌٛاْ ِؼ ثظ ِغأٌخ ؽىً، دٖ . الأٌٛاْ ٟ٘ اٌؼبًِ الأٚي اٌٍٟ اٌّغزخذَ ث١لاؽظٗ فٟ أٞ رق١ُّ

 .تأثُش ٔفغٍ وػاؽفٍ ػًٍ اٌّغتخذَوّبْ 

 :ٌىأْظائر ِهّح لاختُاس الأ

 .ثؼ١ذ ػٓ اٌزجب٠ٓ اٌؼبٌٟ اٌّضػظ → ِشَسح ٌٍؼُٓخٍٟ الأٌٛاْ  .1
 .وؾذ ألقٝ ٌزق١ّّه أٌىاْ ِتٕاعمح 5-3اعزخذَ  .2
 .أٌٛاْ صا١٘خ: أٌٛاْ ٘بدئخ، ِٛلغ أٌؼبة: ِٛلغ رؼ١ٍُ → أٌىاْ ِتٕاعثح ِغ اٌغشعاخزبس  .3
 .سٚا ١ّ٠ضٚ٘باٌّغزخذ١ِٓ مؼبف اٌجقش ٠مذ → Accessibility ِتٕاعمح ِغرأوذ إْ الأٌٛاْ  .4

 :أدواخ ِغاػذج لاختُاس الأٌىاْ

 Coolors: أداح سائؼخ ٌز١ٌٛذ أٌٛاْ ِزٕبعمخ ثغٌٙٛخ. 
 Adobe Color: رغبػذن رخزبس Color Palette اؽزشافٟ ِغ دسعبد ِخزٍفخ. 

 :أِثٍح ػٍُّح

 ّٟٚاٌزشو١ض ثبٌٙذٚء اٌّغزخذَ ٠ؾؼش →سِبدٞ فبرؼ + أث١ل + أصسق ٘بدئ : ِٛلغ رؼ١ٍ. 
 ٛٚاٌؼشٚك ٌلأصساس الأزجبٖ عزة →أففش + ثشرمبٌٟ + أؽّش : ق أٚٔلا٠ٓرطج١ك رغ. 
 اٌّؾزٜٛ ػٍٝ اٌزشو١ض →رجب٠ٓ ثغ١و + أٌٛاْ ِؾب٠ذح : ِٛلغ أخجبس. 

 

 (Typography) اٌخطىؽ -2

 .ِش هُىًّ لشاءج اٌّستىي ٌى اٌخؾ طؼة أو طغُشاٌخطٛه ِّٙخ عذاً لأْ اٌّغزخذَ 
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 :ٔظائر لاختُاس اٌخطىؽ

 .غبٌجبً أفنً ٌٍؾبؽبد Sans-Serif → هٍح اٌمشاءجعخٍٟ اٌخطٛه  .1
 → ؽغُ اٌخو ِٕبعت ٌىً اٌؾبؽبد .2

o ٓ24–18: ػٕب٠ٚ px 
o 16–14: ٔقٛؿ ػبد٠خ px 

 .ٌزغٕت اٌفٛمٝ خؾ وازذ أو خطُٓ وسذ ألظًاعزخذَ  .3
 .ٚاٌؼبد٠خ اٌّّٙخ اٌّؼٍِٛبد ث١ٓ ثغٌٙٛخ ٠فشق اٌّغزخذَ →رجب٠ٓ ث١ٓ اٌؼٕب٠ٚٓ ٚإٌقٛؿ  .4

 :أِثٍح ػٍُّح

 غ ِذٚٔخِٛل: 
o ْاٌؼٕٛا: Montserrat Bold 24 px 
o إٌـ: Open Sans Regular 16 px 

 ًرطج١ك ِٛثب٠: 
o ْاٌؼٕٛا: Roboto Medium 20 px 
o إٌـ: Roboto Regular 14 px 

 

 (Visual Elements) اٌؼٕاطش اٌثظشَح   -3

 شعىِاخ، اٌ(Images) ، اٌظىس(Icons) ، الأَمىٔاخ(Buttons) الأصساس :اٌؼٕبفش اٌجقش٠خ رؾًّ
(Illustrations) . 

 :UI ٔظائر ٌؼٕاطش

 .لاصَ اٌّغزخذَ ٠ؼشف دٖ صس لبثً ٌٍٕمش → الأصساس واػسح وعهٍح اٌتفاػً .1
 .رٛفً اٌّؼٕٝ ثغشػخ ثذْٚ ٔقٛؿ ه٠ٍٛخ → الأَمىٔاخ ِؼثشج .2
 .ِؼ ِغشد ؽىً ؽٍٛ، لاصَ رن١ف ل١ّخ → اٌظىس واٌشعىِاخ ِشتثطح تاٌّستىي .3
 .ٕفظ إٌّو ٚالأٌٛاْ ٌزغٕت اٌفٛمٝوً اٌؼٕبفش ث → تٕغُك ِتٕاعك .4

 :أِثٍح ػٍُّح

 صس CTA (Call to Action) ػٍٝ ِٛلغ رغٛق: 
o  ٌٍٕمش اٌّغزخذَ ٠غزة →ٌْٛ ِزجب٠ٓ ػٓ اٌخٍف١خ. 
o اؽزشٞ ا٢ْ: “ٔـ ٚامؼ”. 

 ُأ٠مٛٔبد اٌمٛائ: 
o  ِجبؽشح اٌزغٛق ِىبْ ٠ؼشف اٌّغزخذَ →أ٠مٛٔخ اٌؼشثخ. 
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 اٌقٛس: 
o  ٓفغ١شح ٚلا عذاً وج١شح لا اٌّٛمٛػبد، ػٓ شحِؼج فٛس →ِٛلغ وٛسعبد أٚٔلا٠ 

 .عذاً

 

 ِهّح UI أدواخ  -4

 :فٟ رق١ُّ ٚاعٙخ اٌّغزخذَ، ف١ٗ أدٚاد ل٠ٛخ رغبػذن رٕفز وً اٌٍٟ روشٔبٖ ثغٌٙٛخ

Figma 

 ٓرق١ُّ ٚاعٙبد ِٚؾبسوخ اٌّؾبس٠غ أٚٔلا٠. 
 اٌزؼبْٚ ِغ فش٠ك فٟ اٌٛلذ اٌؾم١مٟ، : ١ِّضادPlugins ٌٍٍٟزغ١ًٙ، ثشٚرٛرب٠ت رفبػ. 
 ٍّٟرق١ُّ ففؾخ رغغ١ً دخٛي، ِؾبسوخ إٌّٛرط ِغ اٌّطٛس٠ٓ: ِضبي ػ. 

Adobe XD 

 رق١ُّ ٚرطج١ك ثشٚرٛرب٠ت عش٠غ. 
 إٔؾبء رق١ّّبد رفبػ١ٍخ، : ١ِّضادAnimation  ،عٍظIntegration ِغ Photoshop 

ٚIllustrator. 
 ٍّٟرق١ُّ رطج١ك ِٛثب٠ً ٚإمبفخ ؽشوخ ػٕذ اٌنغو ػٍٝ صس: ِضبي ػ. 

Sketch 

 ٍٝلٛٞ ػ Mac ٌزق١ُّ ٚاعٙبد سل١ّخ. 
 ِىزجخ مخّخ ِٓ اٌشِٛص، : ١ِّضادSymbols  ،ٌزىشاس اٌؼٕبفشPlugins ًٌٍزغ١ٙ. 
 ٍّٟرق١ُّ: ِضبي ػ Dashboard ٌزطج١ك خذِبد ِب١ٌخ. 

Canva 

 ِٕبعت ٌٍّجزذئ١ٓ ٌزق١ُّ ػٕبفش ٚاعٙخ ثغ١طخ. 
 ١ِّضاد: Templates  ،عب٘ضح، رق١ُّ عش٠غExport ثغٌٙٛخ. 
  رق١ُّ أ٠مٛٔبد، : ػٍِّٟضبيBannnerػٕبفش ، UI ثغ١طخ. 

InVision 

 لإٔؾبء ّٔبرط أ١ٌٚخ رفبػ١ٍخ. 
 ١ِّضاد: Sharing  ،ًِّغ فش٠ك اٌؼUser Testing ،Animation ثغ١و. 
 ٍّٟرغشثخ سؽٍخ اٌّغزخذَ فٟ اٌزطج١ك لجً اٌجشِغخ: ِضبي ػ. 
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Zeplin 

 ٌٍٓزٛافً ث١ٓ اٌّق١ّّٓ ٚاٌّطٛس٠. 
 ١ِّضاد: Export Design → وٛد عب٘ض، ِؾبسوخ Assets ،Color Palette. 
 ٍّٟإسعبي رق١ُّ ٌقفؾخ: ِضبي ػ Checkout ًٌٍّطٛس ِغ وً اٌزفبف١. 

Balsamiq 

 لإٔؾبء Wireframes عش٠ؼخ. 
 رق١ُّ ١٘ىٍٟ عش٠غ ثذْٚ رفبف١ً ١ٌٔٛخ، ِٕبعت ٌلاعزّبػبد ٚاٌزخط١و: ١ِّضاد. 
 ٍّٟذء فٟ اٌزق١ُّ اٌزفق١ٍٟٚمغ رخط١و أٌٟٚ ٌّٛلغ عذ٠ذ لجً اٌج: ِضبي ػ. 

 

 UI ٔظائر ػٍُّح ٌتظُُّ -5

 .، خٍٟ اٌؼٕبفش اٌنشٚس٠خ ثظMinimalism → تغاؽح اٌتظُُّ .1
 .الأٌٛاْ، اٌخطٛه، الأصساس صبثزخ فٟ وً اٌقفؾبد → تٕاعك اٌتظُُّ .2
 .إٌقٛؿ ٚاٌؼٕب٠ٚٓ ٚامؾخ ػٓ اٌخٍف١خ → تثآَ خُذ .3
4. Feedback ٌػٕذ اٌنغو ػٍٝ صس ٠ظٙش → تظش Effect ًٌزأو١ذ اٌزفبػ. 
5. Responsive UI →  (ِٛثب٠ً، ربثٍذ، وّج١ٛرش)اٌزق١ُّ ِزٛافك ِغ وً الأعٙضح. 
 .رٛمؼ اٌٛظ١فخ ثذْٚ ٔقٛؿ ه٠ٍٛخ → اعتخذاَ أَمىٔاخ واػسح .6

 

 أِثٍح ػٍُّح ِىعؼح  -6

 تطثُك ِىتاًَ ٌٍتغىق: 1ِثاي 

 ثشرمبٌٟ+ أؽّش : أٌٛاْ عزاثخ 
  ٚامؼ، أ٠مٛٔبد” اؽزش ا٢ْ“صساس Cart ٚامؾخ 
 ٔقٛؿ ٚامؾخ ٌٍؼٕب٠ٚٓ ٚاٌٛفف 
 ًرق١ُّ ِزغبٚة ٌغ١ّغ أعٙضح اٌّٛثب٠ 

 ِىلغ تؼٍُُ أؤلآَ: 2ِثاي 

 أث١ل+ أصسق : أٌٛاْ ٘بدئخ 
 ػٕب٠ٚٓ: خطٛه عٍٙخ اٌمشاءح Montserratٔقٛؿ ، Open Sans 
 أصساس رغغ١ً دخٛي ٚامؾخ، فٛس ِؼجشح ػٓ وً وٛسط 
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 ِىلغ خذِاخ ؽثُح: 3ِثاي 

 أصسق ٘بدئ+ أخنش : أٌٛاْ ِٛصٛلخ 
 ًأ٠مٛٔبد ثغ١طخ ٌغٌٙٛخ اٌزٕم 
 فٛس ٚامؾخ ِٚشرجطخ ثبٌخذِخ 

 

 ٍِخض اٌفظً  -7

 UI =  َاٌؼٕبفش اٌجقش٠خ+ اٌخطٛه + الأٌٛاْ + اٌؾىً = ٚاعٙخ اٌّغزخذ. 
 ٟالأٌٛاْ ِّٙخ ٌزغشثخ اٌّغزخذَ ٚاٌزأص١ش إٌفغ. 
 اٌخطٛه لاصَ رىْٛ ٚامؾخ ِٚمشٚءح ػٍٝ وً اٌؾبؽبد. 
 اٌقٛس، ٚالأ٠مٛٔبد لاصَ ٚامؾخ ِٚزٕبعمخالأصساس ،. 
  ًاعزخذَ أدٚاد ِضFigma, Adobe XD, Sketch, Canva, InVision, Zeplin, Balsamiq 

 .ٌزٕف١ز اٌزق١ُّ ثغٌٙٛخ
  رٕبعك+ ثغبهخ = اٌزق١ُّ إٌبعؼ + Feedback  ٞرغشثخ ِغزخذَ ِش٠ؾخ+ ثقش. 
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 اٌفظً اٌشاتغ

: Interaction Design  ًتظُُّ اٌتفاػ  
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تىً ٌسظح ، ٚث١ٙزُ UI/UX ٘ٛ فشع ُِٙ عذاً فٟ رق١ُّ اٌـ تظُُّ اٌتفاػًأٚ  Interaction Designاٌـ 

 .اٌّغتخذَ تُتفاػً فُها ِغ اٌّىلغ أو اٌتطثُك

ح عٍغح وواػسِؼ ثظ ؽىً ؽٍٛ، اٌزق١ُّ اٌزفبػٍٟ ث١ؼٕٟ إْ وً ؽبعخ ثزؾقً ثؼذ أٞ رفبػً رىْٛ 

 .وِفهىِح

 :ِضبي ثغ١و

  لاصَ ٠ظٙش ٌٗ”إسعبي“اٌّغزخذَ ٠نغو ػٍٝ صس ، Feedback  الإسعبي رُ“ سعبٌخ →عش٠غ 
 .”ثٕغبػ

  ٌٗ ْٛ٠ٛسٞ اٌّغزخذَ إْ فؼٍزٗ  تأثُش واػرأٞ ؽشوخ، أٞ صس، أٞ ػٕقش رفبػٍٟ لاصَ ٠ى

 .ارٕفزد

 

 الأعاعُح Interaction Design ػٕاطش .1

 (Buttons) الأصساس 1.1

 .صساس أُ٘ ػٕقش فٟ اٌزفبػًالأ

  لاتٍح ٌٍٕمشلاصَ ٠ىْٛ ؽىٍٙب ٚامؼ ٠ٚظٙش إٔٙب. 
 ؽغّٙب ِٕبعت ٌٍؾبؽبد اٌّخزٍفخ. 
 اٌٍْٛ ٠ؼىظ أ١ّ٘زٙب: 

o CTA (Call to Action) → ٚامؼ ١ِّٚض ٌْٛ. 
o Secondary Button → ألً عزثبً ٌىٓ ٚامؼ ٌْٛ. 

 :ِثاي ػٍٍّ

  رُ“ سعبٌخ ظٙٛس ِغ أخف ٌٍْٛ ٠زؾٛي اٌنغو ػٕذ غبِك، أصسق ٌْٛ →صس إسعبي ّٔٛرط 
 .”ثٕغبػ الإسعبي

 (Navigation) اٌتٕمً 1.2
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  فُٓ هى وإصاٌ َشخغاٌّغزخذَ لاصَ ٠ؼشف. 
 لٛائُ ثغ١طخ، ٚامؾخ، ٚرظٙش فٟ وً اٌقفؾبد. 
 Breadcrumbs  ذَ ِبؽٟ ف١ٗاٌّغزخ اٌٍٟ اٌّغبس رٛمؼ →ِف١ذح فٟ اٌّٛالغ اٌىج١شح. 

 :ِثاي ػٍٍّ

 ٠ِٓٛلغ وٛسعبد أٚٔلا: 
o Home > Design > UX Basics > Lesson 3 
o اٌّغزخذَ ٠ؼشف ثبٌظجو ٘ٛ ف١ٓ ٠ٚمذس ٠شعغ لأٞ خطٛح ثغٌٙٛخ. 

 (Feedback) اٌتغزَح اٌشاخؼح 1.3

  ٌٗ ْٛسد فؼً ِشئٍ أو طىتٍ أو ٔظٍوً رفبػً لاصَ ٠ى. 
 Feedback ٠طّئٓ اٌّغزخذَ إْ فؼٍٗ ارغغً أٚ ارٕفز. 

 :أِثٍح ػٍُّح

  ثٕغبػ الإسعبي رُ“ سعبٌخ →صس إسعبي”. 
  فؾ١ؼ الإٌىزشٟٚٔ اٌجش٠ذ إدخبي اٌشعبء“: أؽّش خطأ ٠ظٙش →رؼجئخ ؽمً خبهئ”. 
  ِؤؽش →رؾ١ًّ ففؾخ Loading ٚامؼ. 

 (Animations) اٌشعىَ اٌّتسشوح 1.4

 Animations رؾغٓ رغشثخ اٌّغزخذَ ٌّب رغزخذَ ثؾزس. 
 ٍٝرغبػذ ػ: 

o ٖرٛع١ٗ الأزجب. 
o درٛم١ؼ الأزمبي ث١ٓ اٌقفؾب. 
o عؼً اٌزفبػً أوضش علاعخ. 

 :ِثاي ػٍٍّ

 لبئّخ رٕغذي ثٍطف ػٕذ اٌنغو ػٍٝ صس Menu. 
  اٌقؾ١ؼ ٌٍّىبْ رؾ١ش فغ١شح ؽشوخ →ػٕذ إمبفخ ِٕزظ ٌٍؼشثخ. 

 

 اٌّثادئ الأعاعُح ٌتظُُّ اٌتفاػً .2

 :(Clarity) اٌىػىذ .1
o اٌّغزخذَ ٠ؼشف وً خطٛح ث١ؼٍّٙب ثبٌنجو. 
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 :(Consistency) اٌتٕاعك .2
o ساس، اٌمٛائُ، اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ رزجغ ٔفظ الأعٍٛةوً الأص. 

 :(Immediate Feedback) سدود اٌفؼً اٌفىسَح .3
o وً رفبػً ٠ظٙش ٔز١غزٗ ثغشػخ. 

 :(Minimize Cognitive Load) تمًٍُ اٌسًّ اٌّؼشفٍ .4
o اٌزق١ُّ عًٙ ٚثغ١و، اٌّغزخذَ ِب ٠ؾزبعؼ ٠فىش وز١ش. 

 :(User Control & Predictability) تىلغ اٌّغتخذَ .5
o ٓاٌّغزخذَ ٠ؼشف إ٠ٗ اٌٍٟ ١٘ؾقً ٌٛ مغو صس ِؼ١. 

 

 Interaction Design أدواخ .3

3.1 Principle 

  أداح ل٠ٛخ ٌٍـAnimation ًواٌتفاػ. 
 ١ِّضاد: 

o ُرق١ّ Animations عٍغخ ٌىً الأصساس ٚاٌؼٕبفش. 
o إٔؾبء Transitions ث١ٓ اٌقفؾبد. 

 ٍِّٟضبي ػ: 
o  ٠ظٙش → ٠زؾشن →رق١ُّ صساس ٠نغو Feedback ثذْٚ ثشِغخ. 

3.2 Framer 

 رق١ُّ رفبػٍٟ ٚرغشثخ ِغزخذَ ِزمذِخ. 
 ١ِّضاد: 

o Prototyping رفبػٍٟ ِغ Animations. 
o دػُ ٌٍـ Code ٌٍَزخق١ـ اٌّزمذ. 

 ٍِّٟضبي ػ: 
o رق١ُّ ففؾخ Checkout  ِغ اٌذفغ ثؼذ اٌزأو١ذ ٠ظٙش →رفبػ١ٍخ Animation ٌط١ف. 

3.3 Axure RP 

 ِزمذَرق١ُّ ّٔبرط أ١ٌٚخ ِغ رفبػ ً. 
 ١ِّضاد: 

o Interaction ِزمذَ ٌىً اٌؼٕبفش. 
o Conditional logic → ٠ظٙش ٠ٚخزفٟ ػٕبفش ؽغت ؽشٚه. 

 ٍِّٟضبي ػ: 
o  بس٠خ ٠ظٙش اٌٛلذ اٌّزبػ فمواٌز اخز١بس ثؼذ →رق١ُّ ّٔٛرط ؽغض ِٛاػ١ذ. 



19 
 

 

 خطىاخ تظُُّ اٌتفاػً اٌظسُر .4

 .ّخوً صس، وً أ٠مٛٔخ، وً لبئ :زذد وً اٌتفاػلاخ اٌّّىٕح .1
 .ٔـ، ٌْٛ، ؽشوخ :إٌّاعة ٌىً تفاػً Feedback اختش ٔىع .2
3. ُ ّّ  .لا رجبٌغ ٌزغٕت رؾز١ذ اٌّغزخذَ → تغُطح Animation ط
 ً٘ فّٙٛا وً خطٛح ثغٌٙٛخ؟ → اختثش وً تفاػً ِغ اٌّغتخذُِٓ اٌسمُمُُٓ .4
 .٠ؾزبط رغش٠ت ِغزّش Interaction Design → وشس اٌتؼذَلاخ واٌتسغُٕاخ .5

 

 ح ِىعؼحأِثٍح ػٍُّ .5

 صس إسعاي ّٔىرج: 1ِثاي 

 اٌّغزخذَ ٠نغو صس إسعبي إٌّٛرط: اٌؾبٌخ. 
 ًاٌزفبػ: 

 .اٌنغو ٠ٛمؼ →صس ٠زغ١ش ٌٛٔٗ  .1
 .ؽغبٌخ اٌؼ١ٍّخ ٠ؼشف اٌّغزخذَ →فغ١ش  Loading ٠ظٙش .2
 .إ٠غبثٟ Feedback → ”رُ الإسعبي ثٕغبػ“٠ظٙش سعبٌخ  .3

 أدٚاد اٌزٕف١ز: Principle, Framer 

 ح ٌٍؼشتحإػافح ِٕت: 2ِثاي 

 أمف ٌٍؼشثخ“اٌّغزخذَ ٠نغو صس : اٌؾبٌخ”. 
 ًاٌزفبػ: 

 .ٌٍؼشثخ ارنبف إٌّزظ رٛمؼ →ؽشوخ فغ١شح  .1
 .ػذد إٌّزغبد فٟ اٌؼشثخ ٠ض٠ذ ِجبؽشح .2
 .ٌْٛ اٌضس ٠زغ١ش ِؤلزبً ٌزأو١ذ الإمبفخ .3

 أدٚاد اٌزٕف١ز: Framer, Axure RP 

 (Dropdown Menu) لائّح ِٕغذٌح: 3ِثاي 

 لبئّخ سئ١غ١خ اٌنغو ػٍٝ: اٌؾبٌخ. 
 ًاٌزفبػ: 

1. Animation  ثٍطف رٕفزؼ اٌمبئّخ →عٍغخ. 
 .اٌّغزخذَ ٠ؾٛف اٌؼٕبفش اٌٛامؾخ ثذْٚ اسرجبن .2
 .ثغلاعخ اٌّطٍٛثخ ٌٍقفؾخ اٌزؾٛي →ػٕذ اخز١بس ػٕقش  .3
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 أدٚاد اٌزٕف١ز: Principle 

 Checkout طفسح: 4ِثاي 

 اخز١بس هش٠مخ اٌذفغ: اٌؾبٌخ. 
 ًاٌزفبػ: 

 .ثخطٛح خطٛح اٌّغزخذَ رٛع١ٗ →ِزذسط ظٙٛس اٌخ١بساد ثؾىً  .1
 .فمو اٌّطٍٛثخ اٌؾمٛي رظٙش →اخز١بس هش٠مخ اٌذفغ  .2
 .ِزؾشوخ رأو١ذ سعبٌخ →إرّبَ اٌذفغ  .3

 أدٚاد اٌزٕف١ز: Axure RP, Framer 

 

 ٔاخر Interaction Design ٔظائر ٌتظُُّ .6

 .وً خطٛح ٚامؾخ ٌٍّغزخذَ → اٌتفاػً اٌثغُؾ أفؼً ِٓ اٌّؼمذ .1
 .اٌّغزخذَ ٠زؼٍُ الأّٔبه ثغشػخ → اٌسشواخ والأٌىاْ اٌتٕاعك فٍ .2
 .Feedback لا رغؼً اٌّغزخذَ ٠ٕزظش ثذْٚ → اٌشدود اٌغشَؼح ٌىً تفاػً .3
 .ٌنّبْ رغشثخ عٍغخ Mobile, Tablet, Desktop → اختثش ػًٍ ػذج أخهضج .4
 .اخزجش اٌزفبػلاد لجً اٌزٕف١ز اٌفؼٍٟ → أولاً  Prototype اػًّ .5

 

 

 

 ٍِخض اٌفظً .7

 Interaction Design =  ًرغشثخ اٌّغزخذَ اٌؼ١ٍّخ ػٕذ اٌزفبػً ِغ اٌّٛلغ أٚ = رق١ُّ اٌزفبػ

 .اٌزطج١ك
 أصساس،  :اٌؼٕبفش الأعبع١خNavigation ،Feedback ،Animations. 
 ٚمٛػ، رٕبعك، سد فؼً فٛسٞ، رم١ًٍ اٌؾًّ اٌّؼشفٟ، رٛلغ اٌّغزخذَ: اٌّجبدئ. 
 أدٚاد Interaction Design ل٠ٛخ: Principle, Framer, Axure RP. 
 صس إسعبي ّٔٛرط، إمبفخ ِٕزظ ٌٍؼشثخ، لبئّخ ِٕغذٌخ، ففؾخ: أِضٍخ ػ١ٍّخ Checkout. 
  رفبػلاد عٍغخ، = اٌزق١ُّ اٌغ١ذFeedback َٚامؼ، رغشثخ ِّزؼخ ٌٍّغزخذ. 
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 Responsive Design  اٌفظً اٌخاِظ

 (اٌتظُُّ اٌّتداوب)
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٘ٛ ٚاؽذ ِٓ أُ٘ ػٕبفش رق١ُّ اٌّٛالغ ٚاٌزطج١مبد  اٌتظُُّ اٌّتداوبأٚ  Responsive Designاٌـ 

 .اٌؾذ٠ضخ
وّج١ٛرش،  :إْ ِىلؼه أو تطثُمه َشتغً وىَظ وَظهش تشىً ِٕاعة ػًٍ وً الأخهضج٘ٛ ثجغبهخ ٠ؼٕٟ 

 .لاثزٛة، ربثٍذ، ِٛثب٠ً

 ِؼ اٌّؾزٜٛ وج١شح، أٚ فغ١شح ٘زجمٝ ٚالأصساس اٌقٛس ١٘زٖٛ، اٌّغزخذَ →ٌٛ اٌزق١ُّ ِؼ ِزغبٚة 
 .عذاً ع١ئخ اٌزغشثخ ث١خٍٟ ٚدٖ ١٘زمشا،

 

1. Grid System – ٔظاَ اٌشثىح 

 .٘ٛ أعبط أٞ رق١ُّ ِزغبٚة Gridٔظبَ اٌـ 

 ؽغُ ِغ ثغٌٙٛخ ٚرزى١ف رزؾشن اٌؼٕبفش →رمغ١ُ اٌقفؾخ ٌّشثؼبد أٚ أػّذح ِزغب٠ٚخ : اٌفىشح 
 .اٌؾبؽخ

  َمغ١ّٗ لأعضاء ِزغب٠ٚخلأْ عًٙ ر ػّىد 12ؽبئغ اعزخذا. 

 :ٔظائر ِهّح

 .اعزخذَ الأػّذح ٌزؾذ٠ذ ِىبْ وً ػٕقش .1
 .رزؾشن ِغ رغ١١ش ؽغُ اٌؾبؽخ → ِشٔحخٍٟ اٌؼٕبفش  .2
 .ثؾىً ِزٕبعك Margins ٚPadding اعزخذَ .3

 :ِثاي ػٍٍّ

 رق١ُّ ففؾخ Home: 
o  أػّذح 3 →ػٍٝ اٌىّج١ٛرش: Sidebar – ِٟؾزٜٛ سئ١غ – Ads. 
o  ًالأػٍٝ، فٟ اٌشئ١غٟ اٌّؾزٜٛ: اؽذٚ ػّٛد →ػٍٝ اٌّٛثب٠ Sidebar  ،رؾذAds ٖثؼذ. 

 

2. Media Queries 

Media Queries ِٓ عضء CSS  تطثُك أّٔاؽ ِختٍفح زغة زدُ اٌشاشح٠غّؼ ٌه. 
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 ٠ؾذد Breakpoints → ُػٕذ أٞ ؽغُ ؽبؽخ ٠زؾٛي اٌزق١ّ. 

 :ِثاي ػٍٍّ

 /* ٌٍؾبؽبد اٌىج١شح */
.container { 

  display: grid; 
  grid-template-columns: repeat(3, 1fr); 

  gap: 20px; 
} 

 
 /* ٌٍؾبؽبد اٌّزٛعطخ */

@media (max-width: 768px) { 
  .container { 

    grid-template-columns: repeat(2, 1fr); 
  } 

} 
 

 /* ٌٍّٛثب٠ً */
@media (max-width: 480px) { 

  .container { 
    grid-template-columns: 1fr; 

  } 
} 

  أػّذح 3 →ػٍٝ اٌىّج١ٛرش. 
  ػّٛد٠ٓ →ػٍٝ اٌزبثٍذ. 
  ًٚاؽذ ػّٛد →ػٍٝ اٌّٛثب٠. 

 :ٔظائر ػٍُّح

  ب ًّ  .اٌزق١ُّ ٠جذأ ٌٍّٛثب٠ً صُ رىجش ٌٍؾبؽبد الأوجش → Mobile First ِٓاثذأ دائ
 عشة Breakpoints ِخزٍفخ ؽغت الأعٙضح اٌؾبئؼخ. 
 ًعٍظ رأوذ ِٓ أْ وً اٌؼٕبفش ِشٔخ ٚرزغ١ش ثؾى. 

 

3. Breakpoints – ٔماؽ اٌتىلف 
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Breakpoints أؽغبَ اٌؾبؽخ اٌٍٟ ػٕذ٘ب اٌزق١ُّ ث١زغ١ش ٟ٘. 

 ِّٙخ ػؾبْ رنّٓ رغشثخ ِغزخذَ عٍغخ ػٍٝ وً الأعٙضح. 

 :شائؼح Breakpoints أِثٍح

 323: ِٛثب٠ً فغ١شpx – 480px 
 481: ِٛثب٠ً وج١شpx – 768px 
 769: ربثٍذpx – 1024px 
 1325: لاثزٛةpx – 1440px 
 1441: وّج١ٛرش وج١شpx فّب فٛق 

 :ٔظائر

 ًو Breakpoint  ثغلاعخ رزؾشن ٚاٌقٛس ٚالأصساس الأػّذح وً →١ٌٗ رق١ُّ ٚامؼ. 
  َاعزخذflexible units  ٞأٚ% ص vw/vh ثذي px فش٠ؼ. 

 

 ػٕاطش اٌتظُُّ اٌّتداوب .4

 (Images) اٌظىس 4.1

 اعزخذَ فٛس لبثٍخ ٌٍزى١ف ِغ ؽغُ اٌؾبؽخ. 
 اعزخذا٠َّى ٓ CSS: max-width: 100%; height: auto; 

 (Typography) إٌظىص 4.2

  اٌّٛثب٠ً ػٍٝ أفغش اٌىّج١ٛرش، ػٍٝ وج١شح ػٕب٠ٚٓ →ؽغُ اٌخطٛه ٠زغ١ش ؽغت اٌغٙبص. 
  َاعزخذrem  ٚأem ِٓ ًثذلا px ٌزغ١ًٙ اٌزغ١١ش. 

 (Buttons) الأصساس 4.3

  ْٛؽغُ أوجش،  → ٌّىتاًَلاتٍح ٌٍٕمش تغهىٌح ػًٍ االأصساس لاصَ رىpadding ِٕبعت. 

 (Navigation) اٌمىائُ 4.4

 ًاٌمٛائُ اٌىج١شح رزؾٛي ٌمبئّخ ِٕغذٌخ ػٍٝ اٌّٛثب٠. 
 ِضبي: Navbar → Hamburger Menu. 
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 Responsive Design أدواخ تغاػذن ػًٍ 5- 

5.1 Figma 

 َرق١ُّ ٚاعٙبد ِغ ٔظب Grid ٚBreakpoints. 
 Plugins Responsive ػٍٝ ِؾبوبح ع١ّغ أؽغبَ اٌؾبؽبد رغبػذ. 
 ٍّٟرق١ُّ ففؾخ: ِضبي ػ Homepage →  اخزجبس و١ف رزؾشن الأػّذح ٚاٌقٛس ػٍٝ ِخزٍف

 .الأعٙضح

5.2 Adobe XD 

 رق١ُّ رفبػٍٟ ِغ إِىب١ٔخ ػشك Responsive Preview. 
 Plugins رغبػذ ػٍٝ اٌزؼبًِ ِغ Breakpoints ثغٌٙٛخ. 
 ٍّٟرق١ُّ: ِضبي ػ Dashboard → ػٍٝ اٌىّج١ٛرش ٚػّٛد ٚاؽذ ػٍٝ  3ظٙش الأػّذح ر

 .اٌّٛثب٠ً

5.3 Sketch 

 ٍٝلٛٞ ػ Mac ،Plugins ٌزق١ُّ ِزغبٚة. 
 ٍّٟرق١ُّ: ِضبي ػ Landing Page → رغ١١ش Layout رٍمبئٟ ؽغت ؽغُ اٌؾبؽخ. 

 

 أِثٍح ػٍُّح ِىعؼح   -5

 ِىلغ ِذؤح: 1ِثاي 

 أػّذح 3: اٌىّج١ٛرش (Sidebar – ِٜٛؾز – Ads) 
 أػّذح  2: ثٍذاٌزب(ِٜٛؾز + Sidebar) 
 ً(اٌّؾزٜٛ فٟ الأػٍٝ)ػّٛد ٚاؽذ : اٌّٛثب٠ 
 ٗاٌقٛس ٚإٌقٛؿ رزغ١ش ثبٌؾغُ ثذْٚ أٞ رؾ٠ٛ 

 تطثُك تغىق أؤلآَ: 2ِثاي 

 اٌىّج١ٛرش: Grid  أػّذح 4ِٕزغبد 
 اٌزبثٍذ: Grid  أػّذح 2ِٕزغبد 
 ًاٌّٛثب٠: Grid  ػّٛد 1ِٕزغبد 
  ٛثب٠ً ٌزغ١ًٙ إٌمشأوجش ػٍٝ اٌّ” أمف ٌٍؼشثخ“صس 

 Checkout طفسح: 3ِثاي 
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 عذٚي وبًِ ِغ وً اٌزفبف١ً: اٌىّج١ٛرش 
 ًػٕبفش: اٌّٛثب٠ Checkout ًرزىذط ػّٛد٠ب 
 اٌزٕمً ث١ٓ خطٛاد اٌذفغ ٠ىْٛ عٍظ ِغ Feedback ٞثقش 

 شخظٍ Portfolio :4ِثاي 

 أػّذح 3ِؼشك فٛس : اٌىّج١ٛرش 
 أػّذح 2ِؼشك فٛس : اٌزبثٍذ 
 ًػّٛد 1فٛس  ِؼشك: اٌّٛثب٠ 
  رظٙش →ػٕذ اٌنغو ػٍٝ فٛسح Animation رىج١ش عٍظ 

 

 ٔظائر ٌتظُُّ ِتداوب ٔاخر  -6

 .اٌزق١ُّ ٠جذأ أفغش ؽغُ صُ رىجش → Mobile First اتذأ ِٓ .1
 .ٌزغ١ًٙ رؾش٠ه اٌؼٕبفش → Flexboxو Grid اعتخذَ .2
 .لا رؼزّذ ػٍٝ اٌّؾبوٟ فمو → اختثش ػًٍ وً الأخهضج .3
 .ؽغُ ِٕبعت ٚعًٙ اٌمشاءح ٚإٌمش → تظُُّ إٌظىص والأصساس .4
 .رزؾشن ٚرزغ١ش ثبٌؾغُ ثذْٚ رؾ٠ٛٗ → تأوذ ِٓ اٌظىس واٌفُذَىهاخ .5
 .Figma, Adobe XD, Sketch ٌزغ١ًٙ الاخزجبساد اٌّزغبٚثخ فٟ → ٌلأدواخ Plugins اعتخذَ .6
 .ففؾبد عش٠ؼخ ػٍٝ وً الأعٙضح → اٌتأوذ ِٓ الأداء .7

 

 

 

 ٍِخض اٌفظً  -7

 Responsive Design =  رغشثخ ِغزخذَ ِّزبصح ػٍٝ وً الأعٙضح= رق١ُّ ِزغبٚة. 
 Grid System → رمغ١ُ اٌقفؾخ لأػّذح ِزغب٠ٚخ ِٚشٔخ. 
 Media Queries → رغ١١ش اٌزق١ُّ ؽغت ؽغُ اٌؾبؽخ. 
 Breakpoints → ُرؾذ٠ذ ٔمبه اٌزٛلف ٌزطج١ك رغ١١شاد اٌزق١ّ. 
 ِزغبٚثخ بوٍٙ →اٌقٛس، إٌقٛؿ، الأصساس، اٌمٛائُ : اٌؼٕبفش اٌّّٙخ. 
 أدٚاد ِّٙخ: Figma, Adobe XD, Sketch + Plugins Responsive. 
  رغشثخ عٍغخ، ػٕبفش ِشٔخ، ِؾزٜٛ ٚامؼ، ٚأداء عش٠غ ػٍٝ وً = اٌزق١ُّ اٌّزغبٚة اٌغ١ذ

 .الأعٙضح
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، Grid ،Media Queries ِغ أِثٍح Word ٔغخح اٌفظً اٌخاِظ واٍِح فٌٍٛ رؾت، ألذس أفٕغ ٌه 

Breakpointsوػشع ، Responsive طفساخ  4ؽىًَ خذًا َظً إًٌ ثؾ١ش ٠ىْٛ اٌفقً  ٌىً ػٕظش

 .ٚعب٘ض ٌٍطجبػخ فؼٍُح وأوثش

 ً٘ رش٠ذ أْ أفؼً رٌه ا٢ْ؟
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 اٌفظً اٌغادط

Best Practices  ُُّفٍ تظ UI/UX  أفؼً اٌّّاسعاخ  
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 :ػؾبْ ٠ىْٛ اٌزق١ُّ ً اٌّّاسعاخأفؼٌّب ١ٔغٟ ٔقُّ ِٛلغ أٚ رطج١ك، لاصَ ٔزجغ 

 َعًٙ الاعزخذا 
 ع١ًّ ِٚشرت 
 ِٕٓبعت ٌىً اٌّغزخذ١ِ 

 .إسشاداخ تغاػذن تمذَ تدشتح ِّتاصج ٌٍّغتخذَدٞ ِؼ لٛاػذ عبِذح، ٌىٕٙب  Best Practices اٌـ

 

1. Minimalism – ُُّاٌثغاؽح فٍ اٌتظ 

 :ِؼٕب٘ب Minimalismاٌجغبهخ أٚ 

  ًػٕقش ٌٗ ٘ذف ٚامؼاعزخذَ ػٕبفش ألً، ٌىٓ و. 
 ِؼ وً ٌْٛ أٚ فٛسح ؽٍٛح، لاصَ رن١ف ل١ّخ. 

 :ٔظائر

 .رؼطٟ ساؽخ ٌٍؼ١ٓ ٚرٛمؼ اٌّؾزٜٛ → (Whitespace) ِغازاخ فاسغحاعزخذَ  .1
 .وبف١خ أٌٛاْ 5–3 →لًٍ ػذد الأٌٛاْ  .2
 .اعزخذَ ٔقٛؿ ٚامؾخ ِٚخزقشح .3
 .ٚامؾخ ثذْٚ صخشفخ صائذح UI أصساس ٚػٕبفش .4

 :ِثاي ػٍٍّ

 خٛيففؾخ رغغ١ً د: 
o خٍف١خ ث١نبء، ػٕٛاْ ٚامؼ، ؽمٛي إدخبي ٚامؾخ، صساس Submit ثبسص ثٍْٛ ٚاؽذ. 

 ِٛلغ ِذٚٔخ: 
o فٛس ِؾذٚدح، ٔقٛؿ لق١شح، ػٕبفش ٚاعٙخ ِٕظّخ. 

 :أدواخ تغاػذ

 Figma, Adobe XD, Sketch → لإصاٌخ اٌؼٕبفش اٌغ١ش مشٚس٠خ ثغٌٙٛخ. 

 

2. Consistency – ُُّاٌتٕاعك فٍ اٌتظ 

 :فٟ َىىٔىا ِتشاتهُٓوً اٌقفؾبد ٚالألغبَ : ٘باٌزٕبعك ِؼٕب
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 ْالأٌٛا 
 اٌخطٛه 
 الأصساس 
 ًاٌزٕم (Navigation) 

 :ٔظائر

 .د١ًٌ الأٌٛاْ ٚاٌخطٛه ٚالأصساس → Style Guideاعزخذَ  .1
 .ؽغُ ؽىً، ٌْٛ، →ِزؾبثٙخ  Buttons وً .2
 .Header ٚFooter وً ففؾبد اٌّٛلغ ٌٙب ٔفظ .3
 .ٌزىشاس اٌؼٕبفش ثغٌٙٛخ → Sketch أٚ Figma فٟ Componentsاعزخذَ  .4

 :ِثاي ػٍٍّ

 ِٛلغ رغٛق: 
o  ٔفظ اٌٍْٛ ٚاٌؾغُ فٟ وً اٌقفؾبد” أمف ٌٍؼشثخ“وً صس. 
o Navbar صبثذ فٟ وً اٌقفؾخ. 

 

3. Accessibility – ُِِٕٓاعة ٌىً اٌّغتخذ 

Accessibility  ثّب ف١ُِٙفتىذ وعهً الاعتخذاَ ٌىً إٌاطِؼٕب٘ب إْ اٌّٛلغ أٚ اٌزطج١ك ،: 

 ف اٌجقشمؼب 
 ٓاٌّىفٛف١ 
 ٓاٌىجبس فٟ اٌغ 
 ًأٞ ؽخـ ػٕذٖ فؼٛثخ فٟ اٌزفبػ 

 :ٔظائر

 .ٚامؾخ إٌقٛؿ →أٌٛاْ ػب١ٌخ اٌزجب٠ٓ  .1
 .اٌّٛثب٠ً ػٍٝ عذاً فغ١ش لا →ؽغُ خطٛه ِٕبعت  .2
 .Screen Readers ٌّغزخذِٟ →ٌٍقٛس  Alt Text اعزخذاَ .3
 .َ اٌى١جٛسد ٌٍزٕمًاعزخذا ٠ّىٓ →اٌزٕمً عًٙ  .4

 :ِثاي ػٍٍّ

 صس Submit →  ،ٚامؼ، ٔـ وج١ش ٌْٛAlt Text: “إسعبي إٌّٛرط”. 
  ٌٍّىفٛف١ٓ ِؾزٛا٘ب ٠ٛمؼ ٚففٙب →اٌقٛس. 



31 
 

 :أدواخ ِغاػذج

 Stark Plugin (Figma & Adobe XD) → ٌٓفؾـ الأٌٛاْ ٚاٌزجب٠. 
 WebAIM → اخزجبس Accessibility ٌّٛالؼه. 

 

4. Color Theory – ْٔظشَح الأٌىا 

 .تأثُش ٔفغٍ ػًٍ اٌّغتخذَدٖ وّبْ الأٌٛاْ ِؼ ثظ ؽىً، 

  أهٛي ٚلذ ٠منٟ اٌّغزخذَ →أٌٛاْ ِش٠ؾخ. 
  ٌٍؼ١ٓ ِٚش٠ؼ عزاة اٌزق١ُّ →أٌٛاْ ِزٕبعمخ. 

 :ٔظائر

 .أٌٛاْ 5–3 → ِٕغمح Paletteاعزخذَ  .1
 .اٌّٛلغ ٌىً →الأٌٛاْ الأعبع١خ  .2
 .اٌّّٙخ اٌؼٕبفش لإثشاص →أٌٛاْ صب٠ٛٔخ  .3
 .ٌْٛ ٔـ ٚامؼ+ ٌْٛ خٍف١خ  → Accessibility أٌىاْ ِتىافمح ِغاعزخذَ  .4

 :أِثٍح ػٍُّح

 ّٟٚرشو١ض ٘ذٚء →سِبدٞ فبرؼ + أث١ل + أصسق : ِٛلغ رؼ١ٍ. 
 الأزجبٖ عزة →أففش + ثشرمبٌٟ + أؽّش : رطج١ك أٌؼبة. 

 :أدواخ ِغاػذج

 Coolors → ر١ٌٛذ أٌٛاْ ِزٕبعمخ. 
 Adobe Color → رؾ١ًٍ ٚرطج١ك Color Theory ثغٌٙٛخ. 

 

5. Typography Rules – لىاػذ اختُاس اٌخطىؽ 

 .ِش هُمشا ٌى اٌخؾ طؼة أو غُش واػراٌخطٛه ِّٙخ عذاً، لأْ اٌّغزخذَ 

 :ٔظائر

 .ٌٍؾبؽبد غبٌجبً أفنً Sans-Serif → عهٍح اٌمشاءجاعزخذَ خطٛه  .1
 :ؽغُ اٌخو ِٕبعت ٌىً الأعٙضح .2
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o ٓ24–18: اٌؼٕب٠ٚ px 
o 16–14: إٌقٛؿ px 

 .اٌفٛمٝ ٕتٌزغ →خطٛه وؾذ ألقٝ  2–1اعزخذاَ  .3
 .اٌمشاءح ٌزغ١ًٙ →رجب٠ٓ ث١ٓ اٌؼٕب٠ٚٓ ٚإٌقٛؿ  .4
 .الأعطش ث١ٓ اٌّغبفخ →ِٕبعت  line-heightاعزخذَ  .5

 :ِثاي ػٍٍّ

 ِٛلغ ِذٚٔخ: 
o ْاٌؼٕٛا: Montserrat Bold 24 px 
o إٌـ: Open Sans Regular 16 px 

 ًرطج١ك ِٛثب٠: 
o ْاٌؼٕٛا: Roboto Medium 20 px 
o إٌـ: Roboto Regular 14 px 

 

 

 

 

 أِثٍح ػٍُّح ِىعؼح .6

 طفسح تغدًُ دخىي: 1ِثاي 

 Minimalism → خٍف١خ ث١نبء، ػٕٛاْ ٚامؼ، ؽمٛي ثغ١طخ. 
 Consistency → صساس Submit فٟ ٔفظ اٌٍْٛ ٚاٌؾغُ فٟ وً اٌقفؾخ. 
 Accessibility →  ،ٔقٛؿ ٚامؾخAlt Text ٌٍٓقٛس، أٌٛاْ ػب١ٌخ اٌزجب٠. 
 Color Theory →  سِبدٞ فبرؼ+ ل أث١+ أصسق ٘بدئ. 
 Typography → ػٕٛاْ ٚامؼ، ٔـ اٌؾمٛي ٚامؼ ٚعًٙ اٌمشاءح. 

 ِىلغ تغىق أؤلآَ: 2ِثاي 

 Minimalism → فٛس ِؾذٚدح، ٔقٛؿ لق١شح، أصساس ٚامؾخ. 
 Consistency → Navbar  ِزؾبثٙخ” أمف ٌٍؼشثخ“صبثذ، أصساس. 
 Accessibility →  ،أصساس وج١شح ٌٍّٛثب٠ً، ٔقٛؿ ٚامؾخScreen Reader ِزٛافك. 
 Color Theory →  أٌٛاْ ِؾب٠ذح ٌٍخٍف١خ+ أٌٛاْ عزاثخ ٌٍؼشٚك. 
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 Typography → ػٕب٠ٚٓ وج١شح، ٚفف إٌّزظ ٚامؼ ٚعًٙ اٌمشاءح. 

 شخظٍ Portfolio ِىلغ: 3ِثاي 

 Minimalism → ِغبؽخ وج١شح، فٛس ِٕظّخ، ٔقٛؿ ِخزقشح. 
 Consistency → وً ففؾبد Portfolio ِٟزؾبثٙخ ف Layout. 
 Accessibility → ٍٝفٛس رؾزٛٞ ػ Alt Textرجب٠ٓ أٌٛاْ ٚامؼ ،. 
 Color Theory → أٌٛاْ ِزٕبعمخ ِغ اٌقٛسح اٌشئ١غ١خ ٌٍؾخـ. 
 Typography → ػٕب٠ٚٓ ٚامؾخ، ٔقٛؿ ثغ١طخ ٚعٍٙخ اٌمشاءح. 

 

 Best Practices ٔظائر ػٍُّح ٌتطثُك .7

 .Minimalism → عهً وتغُؾخٍٟ اٌزق١ُّ  .1
 .Consistency → ث١ٓ وً اٌقفؾبد اٌتٕاعكؽبفع ػٍٝ  .2
 .٠زفبػً ٠مذسػ ِب أٚ ٠زٖٛ أؽذ لا →ٌىً اٌّغزخذ١ِٓ  Accessibilityرأوذ ِٓ  .3
 .Color Theory → أٌىاْ ِشَسح وِتٕاغّحاعزخذَ  .4
 .Typography Rules → خطىؽ واػسح وعهٍح اٌمشاءجاؽشؿ ػٍٝ  .5
 .ٌزؾغ١ٓ اٌزغشثخُِٙ  Feedback → ِغتخذُِٓ زمُمُُٓاخزجش اٌزق١ُّ ِغ  .6
 ٌفؾـ Plugins ، ثبلإمبفخFigma, Adobe XD, Sketch → اعزخذَ أدٚاد رغبػذن .7

Accessibility ٚاٌزٕبعك. 

 

 ٍِخض اٌفظً .8

 Best Practices =  مّبْ رغشثخ ِغزخذَ ِّزبصح= أفنً اٌّّبسعبد. 
 Minimalism → ٝثغبهخ اٌؼٕبفش ٚرغٕت اٌفٛم. 
 Consistency → ٟوً اٌقفؾبد ٚاٌؼٕبفش رٕبعك اٌزق١ُّ ف. 
 Accessibility → ٓاٌزق١ُّ ِٕبعت ٌىً اٌّغزخذ١ِٓ ثّب ف١ُٙ مؼبف اٌجقش ٚاٌىجبس فٟ اٌغ. 
 Color Theory → اخز١بس أٌٛاْ ِش٠ؾخ ِٚزٕبعمخ ِغ اٌغشك. 
 Typography Rules → خطٛه ٚامؾخ، ؽغُ ِٕبعت، رجب٠ٓ ع١ذ ث١ٓ اٌؼٕب٠ٚٓ ٚإٌقٛؿ. 
  ِغزخذَ سامٟ+ ٚاعٙخ عزاثخ + ِؾزٜٛ ٚامؼ + خ رغشثخ عٍغ= اٌزق١ُّ اٌغ١ذ. 

 

 



34 
 

 

 

 

 

 اٌفظً اٌغاتغ

  طفساخ   UI/UX أِثٍح ػٍُّح ػًٍ تظُُّ
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ٚٔؾًٍ إصاٞ اٌزق١ُّ ث١خذَ رغشثخ  أفؼً اٌتطثُماخ واٌّىالغ اٌؼاٌُّحفٟ اٌفقً دٖ، ٕ٘زؼٍُ ِٓ 

 .اٌّغزخذَ ثؾىً ِّزبص
 :تتىػر وً اٌّفاهُُ اٌٍٍ اتؼٍّٕاها فٍ اٌفظىي اٌغاتمحٔٙب الأِضٍخ اٌؼ١ٍّخ ِّٙخ عذاً لأ

 Minimalism 
 Consistency 
 Accessibility 
 Responsive Design 
 Interaction Design 

 

1. Instagram – تدشتح عٍغح وخزاتح 

 (User Journey Map) خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 1.1

 ففؾخ → تغدًُ دخىي Home → Scroll feed → Like & Comment → Story → 
Explore → Profile 

  ،وً خطٛح عٍٙخ ٚٚامؾخFeedback ًِجبؽش ٌىً رفبػ. 

 UI ػٕاطش 1.2

 Navbar  ًٚامؾخ أ٠مٛٔبد →فٟ الأعف: Home, Search, Reel, Shop, Profile 
 صساس Like → Feedback ٞاٌمٍت ٠زؾٛي أؽّش: ثقش 
 Story →  رفبػً ٚامؼ ِٚجبؽش →دائشح ؽٛي اٌقٛسح 

 لأٌىاْا 1.3

  ٚاٌف١ذ٠ٛ٘بد ٌٍقٛس ٔظ١فخ اٌخٍف١خ →دسعبد سِبدٞ + أث١ل 
 الأؽّش → Like → ًعزة الأزجبٖ ٚاٌزفبػ 

 (Interaction) اٌتفاػً 1.4

 Animations ٍٝعٍغخ ػٕذ اٌنغو ػ Like, Story, Follow 
 Scrolling  ًٌٍّغزخذَ ِّزؼخ رغشثخ →عٍظ عذا 

 ٔظائر ِغتفادج 1.5
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 Minimalism  اٌزشو١ض ُ٘ ٚاٌف١ذ٠ٛ٘بد ساٌقٛ →ٚامؼ 
 Consistency → وً اٌقفؾبد Navbar ٚالأصساس ٔفغٙب 
 Responsive → ًاٌزطج١ك ِّزبص ػٍٝ وً أؽغبَ اٌّٛثب٠ 

 

2. Spotify – تدشتح ِىعُمُح عٍغح 

 خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 2.1

 رغغ١ً دخٛي → Browse → Search → Playlists → Playing Screen → Settings 
  ف١ٙبوً خطٛح Feedback ٍٝٚامؼ ػٕذ اٌنغو ػ Play ٚأ Next 

 UI ػٕاطش 2.2

 Buttons ٚامؾخ → Play, Pause, Next 
 لبئّخ Sidebar → ِىزٛثخ ثأٌٛاْ ٚامؾخ 
 Album Cover  اٌّؾزٜٛ ػٍٝ اٌزشو١ض →وج١ش 

 الأٌىاْ 2.3

 داوٕخ (Dark Mode) → ِش٠ؾخ ٌٍؼ١ٓ أصٕبء الاعزّبع 
 أٌٛاْ صا١٘خ ٌلأصساس اٌّّٙخ → Play, Shuffle 

 اٌتفاػً 2.4

 Animation ٍٝػٕذ اٌنغو ػ Play →  ًاٌغلاف ٠زؾشن ل١ٍلا 
 Transition ًعٍظ ث١ٓ ففؾبد اٌجَٛ ٚلٛائُ اٌزؾغ١ 

 ٔظائر ِغتفادج 2.5

 Accessibility → إٌقٛؿ ٚامؾخ، أصساس وج١شح 
 Consistency → وً ففؾبد اٌزطج١ك ٔفظ إٌّو 
 Interaction Design ِّزبص → Feedback ٌىً صساس 

 

3. Uber – تدشتح زدض عٍغح وعشَؼح 

 خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 3.1
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  اٌٛفٛي → اٌغبئك ِزبثؼخ → اٌؾغض رأو١ذ → اٌغ١بسح اخز١بس → اٌّٛلغ إدخبي →فزؼ اٌزطج١ك 
 وً خطٛح ِذػِٛخ Feedback عؼش، ٔٛع اٌغ١بسح، اٌٛلذ اٌّزٛلغ: عش٠غ 

 UI ػٕاطش 3.2

 Buttons  اٌؾغض ذرأو١ →ٚامؾخ ١ِّٚضح 
 Maps integration → ػشك اٌّٛلغ اٌؾبٌٟ ٚاٌّغبس 
 Sidebar → وً اٌخذِبد ٚاٌخ١بساد ِزبؽخ ثغٌٙٛخ 

 الأٌىاْ 3.3

  ٘بدئخ خٍف١خ →أث١ل + أصسق 
  اٌؾغض رأو١ذ →أخنش 
 أٌٛاْ ِزٕبعمخ ٚعٍٙخ اٌمشاءح 

 اٌتفاػً 3.4

 Animation  ٌخبٔخ اٌّؾذدحا اسرفبع →ػٕذ اخز١بس اٌغ١بسح 
 Feedback سعبٌخ رأو١ذ ٚعُٙ ٠ؾ١ش ٌٍّٛلغ اٌؾبٌٟ: ػٕذ اٌطٍت 

 ٔظائر ِغتفادج 3.5

 Minimalism → اٌزشو١ض ػٍٝ اٌؾغض فمو 
 Responsive → ًِّزبص ػٍٝ وً أؽغبَ اٌّٛثب٠ 
 Interaction → وً رفبػً ٚامؼ ِٚجبؽش 

 

4. TikTok – تدشتح ِستىي ِّتؼح وعٍغح 

 خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 4.1

 فزؼ اٌزطج١ك → Scroll اٌف١ذ٠ٛ٘بد → Like, Comment, Share → Profile → Discover 
 ْٛوً خطٛح ِقّّخ ٌزى addictive ِٚشٔخ 

 UI ػٕاطش 4.2

 Navbar فغ١ش ٚٚامؼ 
 Buttons Like, Comment, Share → Feedback ثقشٞ ٚامؼ 
 Video Controls ًٚامؾخ ٚعٍٙخ اٌزفبػ 
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 الأٌىاْ 4.3

 داوٕخ (Dark Mode) → ٌف١ذ٠ٛاٌزشو١ض ػٍٝ ا 
 أؽّش لأصساس Like → ٖ٠غزة الأزجب 

 اٌتفاػً 4.4

 Animation عٍظ ػٕذ Like ٚأ Swipe 
 Transition  ًث١ٓ اٌف١ذ٠ٛ٘بد عٍغخ عذا 
 Feedback  ٟاٌزفبػً فٛس ثبلإٔغبص ٠ؾظ اٌّغزخذَ →ٌؾظ 

 ٔظائر ِغتفادج 4.5

 Minimalism → اٌزشو١ض ػٍٝ اٌف١ذ٠ٛ٘بد فمو 
 Consistency → زجغ ٔفظ إٌّووً اٌف١ذ٠ٛ٘بد ر 
 Interaction Design → Animations عٍغخ ٚعزاثخ 

 

5. Airbnb – تدشتح زدض عٍغح وواػسح 

 خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 5.1

  ْاٌؾغض رأو١ذ → اٌذفغ → ِىبْ اخز١بس → ربس٠خ اخز١بس →اٌجؾش ػٓ ِىب 
 وً خطٛح Feedback عش٠غ ٚٚامؼ 

 UI ػٕاطش 5.2

 Buttons ٚامؾخ → Book Now 
 ؾخ ٌىً ِىبْفٛس ٚام 
 Filters َعٍٙخ الاعزخذا → Location, Price, Amenities 

 الأٌىاْ 5.3

  ٚاٌّؾزٜٛ اٌقٛس ػٍٝ اٌزشو١ض →أٌٛاْ ِؾب٠ذح + أث١ل 
 أٌٛاْ ٌضساس Book Now → ٖعزة الأزجب 

 اٌتفاػً 5.4

 Animation ػٕذ اخز١بس اٌزبس٠خ → Calendar ٠زؾشن عٍظ 
 Feedback  إؽؼبس+  رأو١ذ سعبٌخ →ػٕذ اٌؾغض 
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 ٔظائر ِغتفادج 5.5

 Minimalism → اٌقٛس ٚاٌّؼٍِٛبد الأعبع١خ فمو 
 Consistency → وً اٌقفؾبد Layout ِٗؾبث 
 Interaction Design → وً صساس Feedback ٞفٛس 
 Accessibility → إٌقٛؿ ٚامؾخ، الأصساس وج١شح 

 

 ٍِخض الأِثٍح اٌؼٍُّح .6

 Instagram → Minimalism ،Interaction  ،عٍغخFeedback ٞفٛس 
 Spotify → Dark Mode ،Interaction  ،عٍغخAccessibility ِّزبصح 
 Uber → Minimalism  ،ٚرشو١ض ػٍٝ اٌؾغضInteraction عش٠غ ٚٚامؼ 
 TikTok → Minimalism + Animations عزاثخ 
 Airbnb → Layout  ،ِشرتFeedback  ،ٚامؼInteraction عٍظ 

 :أهُ إٌماؽ اٌّغتفادج

1. Minimalism → رشو١ض ػٍٝ اٌّؾزٜٛ الأعبعٟ فمو 
2. Consistency → وً اٌقفؾبد ٌٙب ٔفظ Layoutأٌٛاْ، خطٛه ، 
3. Accessibility → ٓاٌزق١ُّ ِٕبعت ٌىً اٌّغزخذ١ِ 
4. Responsive → رغشثخ عٍغخ ػٍٝ وً الأعٙضح 
5. Interaction Design → Feedback  ،ًٌىً رفبػAnimations عٍغخ 
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 تغفظً اٌغا

 (تىعغ إػافٍ) UI/UX أِثٍح ػٍُّح ػًٍ تظُُّ
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، دٌٛلزٟ Instagram, Spotify, Uber, TikTok, Airbnbفٟ اٌؾشػ اٌغبثك ٌٍفقً اٌغبثغ سوضٔب ػٍٝ 

، الأٌىاْ، اٌتفاػً، UI خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ، ػٕاطشِغ  تسًٍُ أػّك وتفظٍٍُ ٌىً خطىجٕ٘ؼًّ 

 .واٌّخططاخ اٌتىػُسُح ٌىً خطىج الأِثٍح اٌؼٍُّح، اٌشعىِاخ

 

1. Instagram –  تىعُغ اٌتفاطًُ)تدشتح عٍغح وخزاتح( 

 (User Journey Map) خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 1.1

  اٌشئ١غ١خ اٌقفؾخ → اٌذخٛي رغغ١ً ففؾخ →فزؼ اٌزطج١ك → Scroll feed → Like & 
Comment → Story → Explore → Profile 

  ًاٌزفبػًوً خطٛح ِؾغٛثخ ٌزغ١ٙ: 
1. Login Page:  ،ؽمٛي إدخبي وج١شح، صساس ٚامؼFeedback ٍٝفٛس اٌنغو ػ Login. 
2. Home Feed:  ًِؾزٜٛ اٌقٛس ٚاٌف١ذ٠ٛ٘بد ٘ٛ اٌزشو١ض اٌشئ١غٟ، ػٕبفش اٌزفبػ

 .(Like, Comment, Share) ٚامؾخ
3. Stories:  ،دائشح ؽٛي اٌقٛسح رؾ١ش ٌٍمقـ اٌغذ٠ذحAnimation عٍغخ ػٕذ فزؼ 

Story. 
4. Explore: Layout  ،ؽجىٟ ٌٍقٛس، اٌجؾش عًٙ ٚٚامؼFeedback  ٍٝػٕذ اٌنغو ػ

 .أٞ فٛسح

 UI ػٕاطش 1.2

 Navbar ٚامؼ ٚصبثذ: Home, Search, Reels, Shop, Profile 
 صس Like → Feedback ٞاٌمٍت ٠زؾٛي أؽّش ػٕذ اٌنغو: ثقش 
 صساس Comment →  ،٠فزؼ ٔبفزح عٍٙخ اٌىزبثخResponsive ؽبدٌغ١ّغ اٌؾب 

 الأٌىاْ 1.3

  اٌّؾزٜٛ ػٍٝ رشو١ض ٌٍؼ١ٓ، ِش٠ؾخ خٍف١خ →سِبدٞ فبرؼ + أث١ل 
 الأؽّش → Like → ٖ٠ٛمؼ اٌزفبػً ٠ٚغزة الأزجب 

 (Interaction) اٌتفاػً 1.4

 Animations ٍٝعٍغخ ػٕذ اٌنغو ػ Like ٚأ Story 
 Scrolling َعٍظ عذاً، ٠ؼىظ رغشثخ ِّزؼخ ٌٍّغزخذ 

 ٔظائر ِغتفادج 1.5

 Minimalism → اٌقٛس ٚاٌف١ذ٠ٛ٘بد ُ٘ اٌزشو١ض 
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 Consistency → Navbar ٚالأصساس صبثزخ فٟ وً اٌقفؾبد 
 Responsive → اٌزطج١ك ِّزبص ػٍٝ وً أعٙضح اٌّٛثب٠ً ٚاٌزبثٍذ 

 

2. Spotify – تدشتح ِىعُمُح عٍغح 

 خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 2.1

 فزؼ اٌزطج١ك → Browse → Search → Playlists → Playing Screen → Settings 
 وً خطٛح Feedback ػٕذ اٌنغو ػٍٝ: عش٠غ Play ٚأ Next ٠ظٙش Visual Feedback 

 UI ػٕاطش 2.2

 Buttons ٚامؾخ → Play, Pause, Next 
 Sidebar → ًِىزٛثخ ثأٌٛاْ ٚامؾخ ٚعٍٙخ اٌزفبػ 
 Album Cover  الأعبعٟ اٌّؾزٜٛ ػٍٝ رشو١ض →وج١ش 

 الأٌىاْ 2.3

 Dark Mode → ١ٓ أصٕبء الاعزّبعِش٠ؼ ٌٍؼ 
 أٌٛاْ صا١٘خ لأصساس Play ٚShuffle → ٖعزة الأزجب 

 اٌتفاػً 2.4

 Animation ٍٝػٕذ اٌنغو ػ Play → اٌغلاف ٠زؾشن ثؾىً عٍظ 
 Transition عٍغخ ث١ٓ ففؾبد Album ٚPlaylists 

 ٔظائر ِغتفادج 2.5

 Accessibility → ًإٌقٛؿ ٚامؾخ، أصساس وج١شح ٌٍزفبػ 
 Consistency → ٔفظ إٌّو فٟ وً ففؾبد اٌزطج١ك 
 Interaction Design → Feedback ٌىً صساس 

 

3. Uber – تدشتح زدض عٍغح 

 خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 3.1

  اٌٛفٛي → اٌغبئك ِزبثؼخ → اٌؾغض رأو١ذ → اٌغ١بسح اخز١بس → اٌّٛلغ إدخبي →فزؼ اٌزطج١ك 
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 UI ػٕاطش 3.2

 Buttons  ٌؾغضا رأو١ذ →ٚامؾخ 
 Maps integration → ػشك اٌّٛلغ اٌؾبٌٟ ٚاٌّغبس 
 Sidebar → وً اٌخذِبد ٚاٌخ١بساد ِزبؽخ ثغٌٙٛخ 

 الأٌىاْ 3.3

  ٘بدئخ خٍف١خ →أث١ل + أصسق 
  اٌؾغض، رأو١ذ →أخنش Feedback َِجبؽش ٌٍّغزخذ 

 اٌتفاػً 3.4

 Animation  اٌّؾذدح اٌخبٔخ اسرفبع →ػٕذ اخز١بس اٌغ١بسح 
 Feedback ٚإؽؼبسسعبٌخ رأو١ذ : ػٕذ اٌطٍت 

 

4. TikTok – تدشتح ِستىي ِّتؼح 

 خشائؾ سزٍح اٌّغتخذَ 4.1

 فزؼ اٌزطج١ك → Scroll اٌف١ذ٠ٛ٘بد → Like, Comment, Share → Profile → Discover 

 UI ػٕاطش 4.2

 Navbar فغ١ش ٚٚامؼ 
 Buttons Like, Comment, Share → Feedback ٞثقش 
 Video Controls ًٚامؾخ ٚعٍٙخ اٌزفبػ 

 ٌىاْالأ 4.3

 Dark Mode → ٛاٌزشو١ض ػٍٝ اٌف١ذ٠ 
 أؽّش لأصساس Like → ٖ٠غزة الأزجب 

 اٌتفاػً 4.4

 Animations عٍغخ ػٕذ Like ٚأ Swipe 
 Transition عٍظ ث١ٓ اٌف١ذ٠ٛ٘بد 
 Feedback  ٟاٌزفبػً فٛس ثبلإٔغبص ٠ؾؼش اٌّغزخذَ →ٌؾظ 
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5. Airbnb – تدشتح زدض واػسح وعٍغح 

 َخشائؾ سزٍح اٌّغتخذ 5.1

  ْاٌؾغض رأو١ذ → اٌذفغ → ِىبْ اخز١بس → ربس٠خ اخز١بس →اٌجؾش ػٓ ِىب 

 UI ػٕاطش 5.2

 Buttons ٚامؾخ → Book Now 
 ْفٛس ٚامؾخ ٌىً ِىب 
 Filters َعٍٙخ الاعزخذا → Location, Price, Amenities 

 الأٌىاْ 5.3

  اٌقٛس ػٍٝ اٌزشو١ض →أٌٛاْ ِؾب٠ذح + أث١ل 
 صس Book Now →  الأزجبٌْٖٛ ١ِّض ٌغزة 

 اٌتفاػً 5.4

 Animation ػٕذ اخز١بس اٌزبس٠خ → Calendar ٠زؾشن عٍظ 
 Feedback  إؽؼبس+  رأو١ذ سعبٌخ →ػٕذ اٌؾغض 

 ٔظائر ِغتفادج 5.5

 Minimalism → اٌزشو١ض ػٍٝ اٌّؾزٜٛ الأعبعٟ فمو 
 Consistency → وً اٌقفؾبد Layout ِٗؾبث 
 Interaction Design → Feedback فٛسٞ ٌىً صساس 
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 اٌفظً اٌثآِ

 طفساخ 5أخطاء شائؼح فٍ اٌتظُُّ  
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ب ًِ ٕ٘ؼًّ رؾ١ًٍ ؽبًِ لأوضش الأخطبء ؽ١ٛػًب، . اٌخطأ فٟ اٌزق١ُّ ِّىٓ ٠خشة رغشثخ اٌّغزخذَ رّب

 .ٚاصاٞ ٔزغٕجٙب

 

 ٔظىص طغُشج خذًا .1

 اٌّشىٍح

  ع١ئخ رغشثخ →اٌّغزخذَ ِؼ لبدس ٠مشا اٌّؾزٜٛ ثغٌٙٛخ 
 ش ػ٠ٍٝؤص Accessibility → اٌّغزخذ١ِٓ مؼبف اٌجقش ١٘لالٛا فؼٛثخ 

 اٌسٍىي

 :زدُ خطىؽ ِٕاعةاعزخذَ  .1
o ٓ24–18: اٌؼٕب٠ٚ px 
o 16–14: إٌقٛؿ اٌؼبد٠خ px 

 اٌخطٛه رزغ١ش ؽغت ؽغُ اٌؾبؽخ → Responsive Typographyاعزخذَ  .2
 اخزجش اٌمشاءح ػٍٝ اٌّٛثب٠ً ٚاٌزبثٍذ ٚاٌىّج١ٛرش .3

 

 وِضػدح أٌىاْ ِتؼاستح .2

 اٌّشىٍح

  اٌزشو١ض فؼٛثخ →إٌقٛؿ غ١ش ِزٕبعمخ + أٌٛاْ اٌخٍف١خ 
 ٓالأٌٛاْ اٌّضػغخ رغجت إس٘بق اٌؼ١ 

 اٌسٍىي

 أٌٛاْ ِش٠ؾخ ِٚزٕبعمخ → Color Theoryاعزخذَ  .1
 اٌضب٠ٛٔخ ٚامؾخ ِٚزٕبعمخ+ اعؼً الأٌٛاْ الأعبع١خ  .2
 ً ِخزٍفثؾى الأٌٛاْ رظٙش اٌؾبؽبد ثؼل →اخزجش الأٌٛاْ ػٍٝ أوضش ِٓ ؽبؽخ  .3

 

3. Navigation ِؼمذج 

 اٌّشىٍح

  فجشٖ ٠فمذ →اٌّغزخذَ ِؼ ػبسف ٠ٛفً لأٞ ففؾخ ثغٌٙٛخ 



47 
 

 اٌمٛائُ اٌط٠ٍٛخ ٚاٌّؼمذح رغجت اسرجبن 

 اٌسٍىي

 Minimalism → اعؼً اٌمٛائُ ٚامؾخ ٚثغ١طخ .1
 ٌزٛم١ؼ اٌّغبس → Breadcrumbs اعزخذَ .2
3. Navigation صبثذ فٟ وً اٌقفؾبد 
 Mobile First → الأعٙضح اٌّخزٍفخ اخزجش اٌمٛائُ ػٍٝ .4
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  اٌفظً اٌتاعغ

أدواخ اٌتظُُّ   (Design Tools) 
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اخز١بس الأداح  .أداج اٌغسش اٌٍٍ تتسىي الأفىاس ٌشؤَح والؼُح، الأدٚاد ٟ٘ UI/UX فٟ ػبٌُ رق١ُّ

 .إٌّبعجخ ث١خٍٟ ؽغٍه أعشع ٚأعًٙ ٚأدق
ِغ رؾ١ًٍ ٌىً أداح ٚإصاٞ رغزف١ذ ِٕٙب فٟ  أفؼً الأدواخ اٌّغتخذِح ػاٌُّاًػٓ فٟ اٌفقً دٖ ٕ٘زىٍُ 

 .ِؾبس٠ؼه

 

1. Figma – ْاٌتظُُّ اٌتؼاؤٍ واٌّش 

 Figma ٔثزج ػٓ 1.1

 Figma أداح رق١ُّ ِزىبٍِخ ػٍٝ اٌغؾبثخ (Cloud-based) 
  ٌٍّثتذئُٓ واٌّستشفُِٕٓبعجخ 
 بف١خِغبٟٔ ٔغج١بً ِغ خطو ِذفٛػخ ف١ٙب ١ِضاد إم 

 Figma أهُ ُِّضاخ 1.2

1. Collaboration 
o ٟرمذس رؾبسن اٌّؾشٚع ِغ فش٠مه فٟ اٌٛلذ اٌؾم١م 
o وً ؽخـ ٠مذس ٠ن١ف رؼ١ٍمبد، ٠م١ُ اٌزق١ُّ، أٚ ٠ؼذي اٌؼٕبفش ِجبؽشح 

2. Plugins 
o ِىزجخ مخّخ ِٓ الإمبفبد → Icons, Animations, Responsive Layouts 
o Example: Unsplash Plugin →  ػب١ٌخ اٌغٛدح ِجبؽشح داخً اٌزق١ُّإمبفخ فٛس 

3. Design Systems 
o إٔؾبء Components ٚStyles → ٍٝ٠غًٙ رىشاس اٌؼٕبفش ٚاٌؾفبظ ػ Consistency 

4. Prototyping 
o  ،إٔؾبء سٚاثو ث١ٓ اٌقفؾبدAnimationsٚ ،Interactions ْٚثذ Coding 

5. Responsive Design 
o ِغ Constraints ٚAuto Layout →  ػٍٝ أٞ ؽبؽخاٌزق١ُّ ث١زى١ف 

 Figma أِثٍح ػٍُّح ػًٍ اعتخذاَ 1.3

 رق١ُّ ففؾخ Login 
o إٔؾبء Components  ،ٌلأصساسInputs ،Icons 
o َاعزخذا Auto Layout → اٌؾمٛي رزؾشن رٍمبئٟ ػٍٝ اٌّٛثب٠ً ٚاٌزبثٍذ 

 رق١ُّ ففؾخ Product Listing 
o إٔؾبء Grid System → 3  ،ػّٛد ػٍٝ اٌّٛثب٠ً 1أػّذح ػٍٝ اٌىّج١ٛرش 
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o إمبفخ Interactions → Hover ػٍٝ اٌقٛسح ٠ظٙش رفبف١ً إٌّزظ 

 ٔظائر 1.4

  َاعزخذComponents ٌلأصساس ٚاٌؼٕبفش اٌّزىشسح 
  ٍٝاػزّذ ػStyles ٌٝلأٌٛاْ ٚاٌخطٛه ٌزغٕت اٌفٛم 
  ٍٝأزداَ ِختٍفح ٌٍشاشاخاخزجش اٌزق١ُّ ػ 

 

2. Adobe XD – اٌتظُُّ وإٌّارج اٌتفاػٍُح 

 Adobe XD ٔثزج ػٓ 2.1

 ٚ ُأداح ل٠ٛخ ٌٍزق١ّPrototype 
 ُرذػ Animations ٚInteractions 
 Integration ِّزبص ِغ Photoshop ٚIllustrator 

 Adobe XD أهُ ُِّضاخ 2.2

1. Prototype 
o رق١ُّ ففؾبد ِزغٍغٍخ → Navigation عٍظ 
o Interaction Animations → Hover, Tap, Swipe 

2. Repeat Grid 
o اٌجطبلبد أٚ إٌّزغبد ِضً →ػخ إٔؾبء ػٕبفش ِزىشسح ثغش 

3. Plugins & Assets 
o ِىزجخ مخّخ → Icons, Stock Images, UI Kits 

4. Coediting 
o ٍِٟؾبسوخ اٌّؾشٚع ِغ فش٠مه فٟ اٌٛلذ اٌفؼ 

 Adobe XD أِثٍح ػٍُّح ػًٍ 2.3

 ُرق١ّ Dashboard Admin 
o Repeat Grid → ٓعذٚي اٌّغزخذ١ِ 
o Prototype → ٔبفزح اٌزفبف١ً اٌنغو ػٍٝ أٞ ِغزخذَ ٠ظٙش 

 ُرق١ّ Mobile App Checkout 
o Animation → اخز١بس هش٠مخ اٌذفغ رظٙش اٌؾمٛي اٌّطٍٛثخ فمو 
o Feedback فٛسٞ ػٕذ اٌنغو ػٍٝ صس Confirm 

 ٔظائر 2.4
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  َاعزخذPrototype Animations → ٍٟرٛم١ؼ اٌزفبػً لجً اٌزٕف١ز اٌفؼ 
  ٍٝؽبفع ػConsistency َثبعزخذا Components ٚSymbols 
  ٍِٝىتاًَ واخزجش اٌزق١ُّ ػTablet وDesktop 

 

3. Sketch – ٍّّأداج ِظ Mac اٌُّّضج 

 Sketch ٔثزج ػٓ 3.1

  ِِٟؾٙٛس عذاً ث١ٓ ِغزخذMac 
 ِّزبص ٌزق١ُّ ٚاعٙبد سل١ّخ (UI) 
  ٍٝ٠ؼزّذ ػSymbols وComponents ٌٍؾفبظ ػٍٝ اٌزٕبعك 

 Sketch أهُ ُِّضاخ 3.2

1. Symbols 
o ػٕبفش UI  ٝػٍ رؼذ٠ً أٞ →ِزىشسح Symbol ٠ؾذس فٟ وً إٌغخ 

2. Plugins 
o Plugins مخّخ → Responsive Design, Icons, Accessibility Checks 

3. Artboards 
o رق١ُّ ففؾبد ِزؼذدح فٟ ِؾشٚع ٚاؽذ 

4. Integration 
o ُ٠ذػ Zeplin → ٌٍزٛافً ِغ اٌّطٛس٠ٓ ثغٌٙٛخ 

 Sketch أِثٍح ػٍُّح ػًٍ 3.3

 ُرق١ّ Landing Page  رغٛقٌّٛلغ 
o Symbols → أصساس CTA ،Navbar ،Footer 
o Artboards → ٔغخخ Desktop ٚTablet ٚMobile 

 ُرق١ّ Portfolio ٟؽخق 
o Plugins → ٓاخزجبس الأٌٛاْ ٚاٌزجب٠ 
o Export ٌٍقٛس ػب١ٌخ اٌغٛدح 

 ٔظائر 3.4

  َاعزخذSymbols وStyles ٌٍٍٝؾفبظ ػ Consistency 
 Plugins  رغ١ًٙ →ِّٙخ Responsive Design ٚاخزجبساد Accessibility 
  ٍٝاؽشؿ ػOrganized Artboards ٌزغ١ًٙ إداسح اٌّؾشٚع 
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 ِماسٔح الأدواخ وتؼغ إٌظائر اٌؼٍُّح .4

 ٔظُسح ػٍُّح ِٕاعة ٌـ اٌُّّضاخ الأداج

Figma 
Collaboration, Plugins, 

Responsive 
اٌّجزذئ١ٓ 

 ٚاٌّؾزشف١ٓ
ٌزق١ُّ  Auto Layout اعزخذَ

 ِزغبٚة

Adobe 
XD 

Prototype, Animations, 
Repeat Grid 

 ِؾزشف١ٓ
ٌزٛم١ؼ  Animations اعزخذَ

 اٌزفبػً

Sketch Symbols, Artboards, Plugins ِِٟغزخذ Mac 
Plugins ًٌزغ١ٙ Responsive & 

Accessibility 

 

 ٔظائر ػاِح ػٕذ اعتخذاَ أدواخ اٌتظُُّ .5

 Wireframeاتذأ تاي .1
o  ػٍٝ سوض →لجً الأٌٛاْ ٚاٌخطٛه Layout َٚا١ٌٙىً اٌؼب 

 Symbolsو Components اػتّذ ػًٍ .2
o ٌْزغ١ًٙ اٌزىشاس ٚمّب Consistency 

 اختثش اٌتظُُّ ػًٍ شاشاخ ِختٍفح .3
o Desktop, Tablet, Mobile 

 Plugins & UI Kits اعتخذَ .4
o ٌزغش٠غ اٌؼًّ ٚاٌؾقٛي ػٍٝ ػٕبفش عب٘ضح 

5. Prototype & Feedback 
o ٌّٚرؾغ١ٕٗ اٌزؼ١ٍمبد عّغ →غزخذ١ِٓ ؽبسن اٌزق١ُّ ِغ اٌفش٠ك أٚ ا 

 Accessibilityو Minimalism زافع ػًٍ .6
o اٌزق١ُّ ٚامؼ، أٌٛاْ ِزٕبعمخ، ٔقٛؿ لبثٍخ ٌٍمشاءح 

 

 أِثٍح ػٍُّح شاٍِح .6

 تظُُّ تطثُك تغىق: 1ِثاي 

 Figma → ُرق١ّ Grid إٌّزغبد → Auto Layout ٌٍّزغبٚة 
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 Adobe XD → Prototype → Animations و ػٍٝ صسػٕذ اٌنغ Add to Cart 
 Sketch → Symbols  ُؽفع →ٌلأصساس ٚاٌمٛائ Consistency 

 Portfolio تظُُّ ِىلغ: 2ِثاي 

 Figma → ُرق١ّ Layout ًِوب + Plugins لإمبفخ اٌقٛس 
 Adobe XD → Prototype → Animations ػٕذ اٌنغو ػٍٝ اٌقٛس ٌزىج١ش٘ب 
 Sketch → Artboards ٌىً عٙبص → Desktop, Tablet, Mobile 

 Dashboard Admin تظُُّ: 3ِثاي 

 Figma → رق١ُّ ٚاعٙخ سئ١غ١خ + Auto Layout ٌٍُمٛائ 
 Adobe XD → Repeat Grid → ٓعذٚي اٌّغزخذ١ِ 
 Sketch → Symbols → أٞ رؼذ٠ً ػٍٝ صس ٠ظٙش فٟ وً إٌغخ 

 

 ٍِخض اٌفظً اٌتاعغ .7

 ُأدٚاد اٌزق١ّ = Figma, Adobe XD, Sketch 
 ٌ ٚاٌفش٠ك اٌّؾشٚع ؽغت الأداح اخز١بس →ٙب ١ِّضارٙب وً أداح 
 Figma → Collaboration ٚResponsive Design 
 Adobe XD → Prototype ٚAnimations 
 Sketch → Symbols ٚPlugins ٌِّٟغزخذ Mac 
 ٔقبئؼ ِّٙخ: 

o َاعزخذ Wireframes  أٚلًا 
o ٍٝاػزّذ ػ Components ٚSymbols 
o حاخزجش اٌزق١ُّ ػٍٝ ع١ّغ الأعٙض 
o َاعزخذ Plugins ًٌّزغ١ًٙ اٌؼ 
o Prototype & Feedback → رؾغ١ٓ اٌزغشثخ لجً اٌزٕف١ز 
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